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Les objectifs 



Etre en mesure de la definition de V inter activite. 
ffi Saisir les avantages de I 'inter activite. 
ffi Decouvrir le role de V inter activite. 
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INTERA CTIVITE ET ANIMATIONS 



L'utilisation des animations multimedias interactives a marque une place primordiale dans le 
domaine d' enseignement . on peut persuader sans peine de I'impact des animations sur 
I'imagination et le comportement de I'enfant en general et le benef ice que pourraient tirer les 
eleves en particulier grace a des animations realistes qui permettent d'apprehender de fagon 
simple et eff icace et realiste des differentes notions scientif iques, techniques complexes, 
plusieurs processus dynamiques operent simultanement ... 

L'ef f icacite ou non des animations peut etre due a un grand nombre de facteurs. 
L'interactivite est Tun de ces facteurs qui donnent la possibility de controler au fur et a mesure 
le deroulement d'une animation .Nous allons passer en revue plusieurs etudes tentant de mettre 
en valeur les avantages de l'interactivite et son role indispensable. 



Interactivity : Definition 
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On peut def inir cette caracteristique comme la modification de I'animation en fonction de 
I'activite de I'utilisateur. C'est un controle , de quelque sorte, du flux de I'animation pour 
ameliorer sa presentation et pallier ainsi les diff icultes de traitement et aboutir un niveau 
attendu "d'apprehendabilite". 



Role de Y interactivity 



I'utilisation des animations pour exercer des cor\r\aissar\ces fait recours souvent a 
I'interactivite pour apporter des benef ices sur le plan cognitif . On peut attendre d'un tel controle 
plusieurs benefices. Le controle de la vitesse du processus pourrait diminuer les diff icultes 
perceptives et, dans une certaine mesure , les diff icultes de partage de I'attention. Cette 
propriete pourrait avoir une influence particuliere quand des elements du processus decrits se 
meuvent simultanement ou bien lorsque deux chames causales sont impliquees (le systeme de 
chasse d'eau, le fonctionnement du mecanisme d'un moteur...). Le controle de la direction et de la 
continuite pourrait avoir un ef f et favorable sur le niveau d'integration conceptuelle et la 
construction du modele mental du systeme decrit. L'apprenant benef icierait ainsi de I'opportunite 
d'interrompre I'animation a des etapes cruciales du processus pour s'arreter et consulter des 
images particulieres, ou bien pour comparer des phases differentes, ou encore pour verifier les 
transitions entre les etats cles du processus dynamique. Ce controle donnerait ainsi a l'apprenant 
un role dans le decoupage temporel et spatial des principals etapes du contenu presente. Dans 
cette perspective, le controle des animations devrait s'awerer benef ique parce que cette fonction 
permettrait a l'apprenant d'adapter les caracteristiques de la presentation des informations 
animees, a la f ois a ses propres competences cognitives et aux contraintes specif iques que la 
tache impose. 



Le controle des animations 



Mayer & Chandler ont observe qu'en donnant la possibility d'avoir un certain controle sur le 
deroulement de I'animation, les apprenants avaient de meilleures performances. Le controle du 
flux des donnees semble done diminuer la charge cognitive. De meme, Tassini a propose trois 
formats de presentation d'une animation : en continu, avec la possibility de faire des pauses ou 
avec un controle total sur le deroulement (avemcer, reculer, pause).. 

Plusieurs voies sont possibles pour ameliorer la presentation des animations et pallier ainsi 
les diff icultes de traitement. Les etudes recentes se sont particulierement engagees dans deux 
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de ces voies visant a ameliorer « I' apprehendabilite » des animations. La premiere consiste a 
rendre la presentation des animations plus interactive. La deuxieme cherche a orienter et a 
guider I'attention des apprenants, au bon moment, vers les informations pertinentes au cours du 
deroulement de I'animation en utilisant des techniques « des indices » ou de signalisation. Ces 
signaux, graphiques (f leches directionnelles par exemple) ou verbaux (consignes) n'ajoutent pas 
d'inf ormation supplemental, mais visent a organiser le traitement des informations. 

Les apprenants pouvaient controler trois traits principaux des animations : la vitesse, la 
direction et la continuite. Le controle s'ef f ectuait a I'aide de boutons (pause, lecture avant et 
arriere, stop, ralenti avant et arriere, accelere avant et arriere) ou de barres de defilement 
situes sous I'image animee. 

Quelques travaux recents ont ainsi mis en evidence un ef f et benef ique du controle dans des 
activites de comprehension multimedia. Par exemple, Chandler and Mayer (2001) ont montre 

que le controle du rythme de sequences animees d'une legon sur la formation des eclairs 
ameliorait la comprehension comparativement a une presentation fixe. Le meme type de resultat 
a ete trouve par Boucheix et Guignard (2005) chez des enfants a propos de I'apprentissage de 
systemes techniques. Le controle total sur le deroulement de I'animation elle-meme semble 
egalement ameliorer I'apprentissage.Schwan et Riempp (2004)ont montre que I'acquisition de 
procedures de realisation de noeuds marins etait amelioree par I'utilisation de videos interactives 
comparativement a des videos non interactives. 
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